ROZDZIAL 15. KOMUNIKACIA SIECIOWA

margin: O; padding: O;
}

#chat-text p span.person {
color: #636c¢cc8;

}

#chat-text p span.text {
color: blue;

}

#chat-input-window {
background-color: #clb8ff;
text-align: center;

border-radius: lem;

}

#chat-input {
width: 95%;
background-color: #d3d4ff;
border: 1px solid #8d88ff;

}
Uzyskany wyglad strony, badz co badZ bardzo minimalistyczny, zostat pokazany na

rysunku 10.

Rysunek 10. Wyglad strony czatu wg definicji w pliku HTML i CSS
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15.3. NASLtUCHUJACE GNIAZDA TCP ORAZ HTTP

Jedli chodzi o skrypt obstugujacy interfejs uzytkownika, ma on dwie gléwne funkcje:

*  Obstuga tekstowego pola wiadomosci — jesli uzytkownik naci$nie klawisz ENTER,
majac zaznaczone pole wiadomosci, pobierz wiadomos¢ z pola, wyczys¢é pole tek-
stowe, a nastepnie w tle?®® przeslij do serwera zadanie z wiadomoScia, wskazujac
zas6b /chat jako adresata.

* Aktywne odpytywanie serwera o nowe wiadomos$ci — co 1000 ms wyslij w tle zada-
nie z identyfikatorem najnowszej znanej wiadomosci do serwera, wskazujac zasob
/messages jako adresata. Wszystkie otrzymane wiadomos$ci wyswietl w oknie
z wiadomoSciami.

Opis samej mechaniki operowania na drzewie DOM (Document Object Model), czyli
strukturze strony WWW, wykracza poza zakres niniejszej ksigzki. Niemniej jednak w tym
przypadku kod dodajacy nowe wiadomosci oraz podpinajacy obstuge zdarzen (naci$nie-
cia klawiszy) pod pole tekstowe jest bardzo prosty, wigc jego analiza nie powinna sprawic
trudnosci.

Sam kod przedstawia si¢ nastepujaco:

httpchat_main.js:

// Funkcja do uruchomienia po zatadowaniu strony.
$(function( {
// Podepnij funkcje wysylajaca tekst do chat-input i1 ustaw focus na
pole
// tekstowe.
$("#chat-input®)
-focus(Q
-keypress(function(ev) {
if (ev.which = 13) { // Klawisz ENTER.
return;

3
ev.preventDefault();

// Pobierz zawartos$é i wyczy$é pole tekstowe.
var text = $(this).val(Q;
$(Cthis).val("");

// Wy$lij tekst do serwera.

var text_json = JSON.stringify({
"text'": text

H;

$.ajax({

2% Popularnie metoda ta nazywana jest AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), cho¢ obecnie format XML
jest wykorzystywany rzadziej niz duzo prostszy JSON (metoda serializacji przesytanych danych jest oczywiscie
dowolna i zalezy jedynie od wyboru programisty).
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